Мой первый шаг к мечте
Когда мне было пять лет, я хотела стать ветеринаром. Я брала кукольную аптечку и лечила свои любимую собачку. Через год я мечтала полететь в космос.
Сейчас я учусь в школе. Однажды учительница показала нам презентацию. На экране была надпись «Наша Россия». А потом загорались картинки с городами, реками и горами. Я смотрела и думала: «Кто-то составил программу, чтобы всё это ожило. Вот бы и мне этому научиться!» Так и появилась моя новая мечта – стать программистом.
Дома меня поддержала мама:
– Программирование – это как собирать конструктор, только из слов и команд. Ты можешь рассказать компьютеру, что хочешь увидеть.
И я стала учиться. Сначала у меня ничего не получалось: то слово не туда поставлю, то картинку забуду. Но я не сдавалась. Каждый вечер мне помогала моя мама: «Ну давай, разберём ошибки! Почти получилось!»
Через некоторое время у меня родилась идея: я захотела сделать игру путешествие по родным местам. Придумала главного героя, назвала Черняша, так как он родился в моей голове, а я живу в Чернушке. Черняша будет показывать дорогу и рассказывать про растения и животных. 
Потом я стала делать лес. Рисовала и копировала высокие ели, сосны, белоствольные берёзы. Трудно было, но получился настоящий густой лес с полянками и тропинками. Дальше я добавила звуки, как шуршат листья, как поют птицы. Теперь, когда двигаешь героя по экрану, будто правда идёшь по лесу. 
Черняша будет подсказывать: «Ты нашёл папоротник. Знаешь, что он рос ещё во времена динозавров?» Или: «Вот этот мох очень любит влагу – значит, рядом может быть родник или река»
А ещё я придумала задания. Например, Черняша говорит: «Найди самое крупное животное Пермского края». И на экране появляются картинки, которые нужно кликнуть. Если всё делаешь правильно, Черняша радуется, и рассказывает интересные факты: «Лоси – отличные пловцы. Очень любят соль. Рога похожи на соху, поэтому лося называют сохатым».
Если нажать на слово Чернушка, то появится окошко: «Тут добывают нефть! Хочешь узнать, как?» А потом можно будет посмотреть 3D-модель скважины, увидеть, как работает качалка, и даже «пройти» по подземным пластам, где прячется нефть.
Мою игру оценили друзья:
– О, круто! Интересно! Как это ты сделала?
 Мама меня тоже похвалила:
– Эта игра – твой первый шаг к мечте. 
Я обязательно научусь программировать, изучу механику, электронику,  теорию управления, возможно, создам РОБОТА и буду работать в пермской компании «Промобот», которая является крупнейшим производителем роботов по России и по всему миру!
